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tan se kralem naplavky! Mas k tomu spoustu prileZi-

tosti. Mlizes si koupit néktery ze svych oblibenych

provozi, otevirat kavarny nebo provozovat botely.

KdyZ se ti povede ziskat dostatek mista, miizes zacit
poiadat koncerty nebo rozjet byznys s mejdany piimo na
lodich. Komu ani to nestaci, miize vSem vytrit zrak a uspora-
dat farmarské trhy! A je toho mnohem vic, protoze kral
naplavky musi uspét v riiznych dovednostech.

Podnikani na naplavce se ale neobejde bez nastrah.
Nevyhnes se EET. Pocitej s tim, Ze policajti s odposlechy
¢ihaji na kazdém rohu a ne kazdé jednani s iirady musi
dopadnout ve tviij prospéch.

Navic proti tobé bude stat jeden az tfi soupefi, kteri
maji stejny cil jako ty. I oni se chtéji stat kralem naplavky.
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DEJTE SE HNED DO TOHO!

@ Rozlozte herni plan, zamichejte dva balicky karet se
smajly a polozte je na oznacené plochy herniho planu.

® Hraci si rozdéli figurky a kazdy dostane 40 miliont: 2x -
10 mil., 3x 5 mil,, 1x 2 mil,, 1x 1 mil., 3x 500, 1x 200, 3x 100. -

© Vsichni hodi kostkou. Hru za¢ind ten, komu padne nej- -
vy$si hodnota. Pokracuje se ve sméru hodinovych rucicek. :
Stejnym smérem se figurky pohybuji po hracim poli. .

@ Skupujte provozy, zhodnocujte je. Cim vic jich rozjede-
te, tim spi$ vam budou protihraci platit.
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© Vyhrava posledni hrac¢ bez dluhi nebo ten nejmovitéjsi.
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T T Vyprsela ti pojistka, musis zaplatit piil
c@" : ,g milionu za obnoveni smlouvy.
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U privozl zalezi na hodu kostkou. Kdo se na Vyton
dostane sudym cislem, jede na Cisafskou louku. Lichy
hod znamena smér Smichov.

Pokud se nékdo posune na Cisatskou louku
sudym hodem, prejizdi zpét na Vyton. Pti lichém ¢islu
se nevraci a mize pokracovat dal v cesté. Obdobné
funguje pfivoz Smichov. Dostane-li se sem hrac lichym
hodem, pfepluje na Vyton. Sudé ¢islo zpét nevraci.

Kdo na tomto poli¢ku skonci, zistava zde, dokud
nehodi 6. Pokud hrac¢ kdekoli na hernim poli hodi za
sebou dvé Sestky, postupuje automaticky na pole reka

a ¢eka na dalsi hod 6. Hrac, ktery uvizne na fece, ma
vzdy tfi pokusy na hod Sestky. Hodi-li znovu dveé Sestky,
opét zistava a predava kostku dal.

Hraci se sami dohodnou, v jaké varianté bude pole
fungovat.

Osobni postih: Kdyz na toto pole stoupnes,
zaplati$ $kody na svém majetku ve vysi 1 milionu.
Pojistovna ti odmitla plnéni z diivodu nedostatkd v tvé
pojistné smlouvé. Ostatnim hra¢tim Skody uhradila.

Skupinovy postih: Naplavku zasahla tisicileta
povoden. Vsichni hraci hazou kostkou. Komu padne
sudé ¢islo, povodni se vyhnul a je v suchu. Ostatni
museji uhradit $kody na majetku ve vysi 1 milionu.
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Ndplavka Kavarny a agentury

Vedle barevné oznacenych provozi existuji dal$i moznosti, jak
vydélat. Prvni jsou ¢tyfi kavarny. Hra¢ miize provozovat kterou-
koli z nich. Systém odmén je jednoduchy:
Ma-li jednu kavarnu, protihra¢ zaplati 1 milion.
Ma-li dvé kavarny, zaplati dva miliony atd.

Na néplavce také buji byznys s organizovanim koncertt
a byznysovych vecirki neboli eventd. Proto mutzes zkusit vydéla-
vat i na nich. Princip funguje takto:
Patfi-li hraci jedna agentura, souper zaplati pfi vstupu na pole
dané agentury 100tisici nasobek hodnoty z hodu kostkou, jimz
se na policko dostane. Hod pres Sestku se scita, tedy hodi-li 6 a
4, vysledna castka déld 1 milion (10krat sto tisic).
Pokud ma hra¢ obé agentury, je poplatek 300tisici nasobek hod-
noty hodu. V nasem prikladu by to znamenalo 3 miliony.

Dochazeji ti penize?

Béhem hry se mize stat, Ze se hra¢ dostane do finan¢ni
tisné. Stale vSak neni nic ztraceno. Majetek mize prodat bud
soupefim, nebo zpét magistratu. V prvnim piipadé se na cené
dohodnou hréaci. V tom druhém magistrat vyplaci % ptivodni
hodnoty s tim, ze ¢astka se zaokrouhli na fad 100 tisicti (naho-
ru). Kdyz ani to nepomuze, hra¢ kon¢i.

Prodat 1ze samostatné i koncerty a party lodé. Odkupni
ceny magistratu jsou uvedeny na kartach jednotlivych provoza.

Role magistratu

Néplavky a nabrezi jsou majetkem hlavniho mésta Prahy. S nim
hospodafi zastupitelstvo a magistrat. Ten ztélesniuje osobu, od niz
si hraci kupuji provozy a jiz hradi poplatky za poradani koncertu a
vypluti lodi. A ve finan¢ni tisni mohou magistratu prodat majetek.

Pravidla Ndplavko

Naplavka deskova hra je urcena pro dva az ¢tyfti hrace. Ti
potrebuji herni plan a jednu klasickou kostku. Hrace repre-
zentuji figurky, které se fidi hodem kostky. Vsichni zacinaji na
spole¢ném bodé - na Jiraskové mosté — a vsichni dostanou do
zacatku 40 miliond. Jirask@iv most funguje i jako cilové pole. Pti
jeho dosazeni hrac ziska bonus ve vysi 5 miliond. Jeden z hraca
prevezme roli bankére, ktery naklada s prostiedky magistratu.

Za penize si hra¢ mtize koupit policko, na které dojde
po hodu kostkou. Vyjimku tvori policka, ktera mu urci jinou ak-
tivitu, nejcastéji liznuti jedné z karet se smajly. Hraci mezi sebou
mohou sménovat a nakupovat nabyté provozy (vcetné kavaren a
agentur), neporusi-li tim jind pravidla hry.

Hrag, ktery se dostane do ¢ervenych ¢isel, kon¢i. Dluhy
za néj uhradi magistrat. Jde o princip ,,last man standing®, vitézi
tedy posledni osoba, ktera zistala v kladnych ¢islech.

Hrédi si také mohou predem urcit pocet kol neboli
prichodt Jirdskovym mostem a poté hra skondi. Vitézi hra¢
s nejvyssim jménim. To predstavuji penize a nakoupena pole
vcetné jejich celkového zhodnoceni v podobé koncertu ¢i party
lodi.

Mas 20 miliond v hotovosti, dvé kavarny a celek
O Cisarska louka s koncertem v Autokempu a koncertem
,\C?‘ a party lodi v Cisarské mariné. Tvé jmeéni ¢ini 62 mili-
ft..,’/ ontl = 20 (hotovost) + 8 (dvé kavarny) + 11 (Autocamp
Q, s koncertem) + 7 (Golfové hristé bez zhodnoceni) + 16
(Cisarska marina s koncertem a party lodi).

#vyzkouSenozavas

Budete-li hrat ve vice nez dvou osobach, je dobré hru po vypad-
nuti prvni(ho) omezit napriklad péti tahy (hody kostkou) pro
kazdého, poté spocitat majetek hract a urcit vitéze. Anebo hru
1ze ukoncit ihned po vypadnuti prvni osoby bez dalsich taht.



NGE!QOMHKQ Na naplavce

Herni plan je rozdélen na 42 poli. Vétsinu z nich si hra¢ mize
poridit a dale s nimi nakladat. To plati pro mistni bary, botely
a dalsi provozy. Kdyz hra¢ nasledné vstoupi na nékteré z téchto
poli, musi za prondjem majiteli zaplatit. Pokud provoz nikomu
nepatfi, mize si jej koupit. Hodnota jednotlivych provozt je
uvedena na hernim planu a prislusné karté.

Pole oznacena stejnou barvou tvori celek. Kdyz se hraci
podari ziskat celou sadu, mize zacit provozy po jednom vylep-
Sovat. Prvnim stupném je usporadani koncertu. Jakmile na
daném poli jiz je koncert, mize posléze vyplout i s party lodi.

Ziskal jsi celek Cisarskd louka (oznacen zelenou bar-
vou) a stoji$ na policku Golfové hfisté. Rozhodnes se,
ze tady bude koncert. Zaplati$§ magistratu 4 miliony a
polozi$ na Golfové hristé zeton stranou s pismenem
T K nahoru. Pokud kterykoli protihrac vstoupi na toto

ﬁ policko, uhradi ti ndgjemné 7,5 milionu.

;: Jakmile se opét dostanes na Golfové hriste,

Q, muze$ se rozhodnout, zda vypravis je§té navic party
lod. To té vyjde na dal$ich 4,5 milionu, které odevzdas
bankéri. Obratis Zeton na druhou stranu, kde jsou
pismena K a P. Najemné z takto vylepSeného pole
stoupne na 24 milioni.

Tyto dva druhy akci jsou ¢asové neomezené. Hrac z nich tézi,
dokud se je naptiklad nerozhodne ve finan¢ni tisni prodat zpét
magistratu.

Vrcholem je usporadani farmarskych trha. Ty vSak maji
casové omezeni. Hra¢ muize provozovat i kavarny nebo rozjet
byznys s organizovanim koncertt a eventtl. Vysvétleni naleznes$
nize.

Karty se smajly ~°£!QO¥HK°

Na hracim poli jsou také policka oznac¢ena smutny smajl a
dabelsky smajl. Pokud na né hrac vstoupi, musi si vzit stejné
oznacenou kartu z jednoho ze dvou balick a provést, co na
karté stoji. Po splnéni kartu vrati dospod balicku.

Neni-li na karté presnéji uvedeno, plati, ze pokud hra¢c
v okamziku liznuti karty nespliuje podminky pro uplatnéni
(napriklad karta ,,Ruské kolo!“), vraci kartu dospod bali¢ku bez
efektu.

Koncert, party lod’ a trhy

Pokud hrac vlastni véechna pole stejné barvy, mtize zacit s akcemi.
Nejlevnéjsi je kondni koncertti, drazsi je vypraveni party lodé.
Obé moznosti jsou ¢asoveé neomezené, ale plati jen pro policko, na
kterém hrac akei porada. Party lod nelze koupit hned, podminkou
je konani koncertu. Hra¢ tedy na policko musi stoupnout vickrat.
Vrcholem jsou farmarské trhy. Hra¢ musi mit celou barevnou
sadu, a pokud vstoupi na kterékoli z téchto policek, mize trhy
usporadat. Po slozeni pfislusného obnosu (viz karta celku) hodi
kostkou a dosazena hodnota urci pocet tahd, po které budou trhy
probihat. Nedohodnou-li se hraci jinak, plati, Ze pres Sestku se
nehaze. Trhy tedy trvaji nejvyse Sest tahti. Na zacatku hry je také
mozné urcit délku konani trhi napevno bez nutnosti hazet kostkou.
Trhy plati pro tsek naplavky oznaceny stejnou barvou.
Vstoupi-li souper do kteréhokoli z téchto provoz, zaplati ¢astku
uvedenou na karté celku. A to i vickrat, pokud mu tak hod kostkou
ulozi. Vyhodou pro poradatele je, Ze po dobu konani farmarskych
trhi se nikde nevybirdji poplatky, tj. ndjemné z provozu a platby z
kavaren a agentur. Na celém hernim planu mohou probihat vzdy
v dany moment jen jedny farmarské trhy. Na zacatku poradatel na
plochu ,,Farmarské trhy“ polozi kartu celku, kde se trhy konaji. Na
jejich konci ji odebere.



